\

AN

FIREWARE

CREATING REALISTIC TRAINING ENVIRONMENTS

Dit is een voorbeéld afbecl@iig. :
Heb je een afbeelding ast bij het scenario? Stuur deze dan mee met hetde

-

Typ hieronder de naam voor je scenario



(i]

Categorie [ ]Brand [ ]Ontruiming [ ]Overig
[[]JHulpverlening [ ]Water ongevallen

[] Gevaarlijke stoffen [ ]Medische ongevallen

° Achtergrond

(i]

Leerdoelen

° Locatie [ ]Binnen [ ]Buiten

* Slachtoffer(s) [JJa  [Nee
Aantal slachtoffer(s) | |

® Scenario grootte []Klein [ ]Middel [ ]Groot []Zeer groot [ ]GRIP
Gealarmeerde Diensten Pager melding

° Tijdstip van melding I |

° Weersomstandigheden  [1:3g [g° %
O& O% O

? Temperatuur I |

® Windkracht | |

°  Windrichting [N  [Jzo [w
[IJNO [z CINW
[1Jo [Ozw



Scenario
beschrijving

Object

Schakelmoment




® Ensceneringsmiddelen

® Ensceneringstips

° Extra uitdaging

* Veiligheid




Alarmcentrale

Melding

Nader bericht AC

Informatie die aanrijdend Aanvullende informatie die
gegeven wordt: uitgevraagd kan worden:

Gebouw/Object
kenmerken

Brand/IBGS/HV
kenmerken

Mens kenmerken

Omgevingskenmerken

Interventie kenmerken




Tegenspelers/Slachtoffers

* Tegenspeler 1

Naam

Geslacht
Leeftijd
Rol

Gewond [JJa [INee
medische informatie

Gewond/Medische informatie:

Toedracht/situatie:

Medicatie:

Diagnostiek:

Overig:

Verloop/dynamiek:

Enscenering:

Enscenerings-
middelen:

Informatie spontaan

Aanvullende
informatie




Tegenspelers/Slachtoffers

* Tegenspeler 2

Naam

Geslacht
Leeftijd
Rol

Gewond [JJa [INee
medische informatie

Gewond/Medische informatie:

Toedracht/situatie:

Medicatie:

Diagnostiek:

Overig:

Verloop/dynamiek:

Enscenering:

Enscenerings-
middelen:

Informatie spontaan

Aanvullende
informatie




Tegenspelers/Slachtoffers

* Tegenspeler 3

Naam

Geslacht
Leeftijd
Rol

Gewond [JJa [INee
medische informatie

Gewond/Medische informatie:

Toedracht/situatie:

Medicatie:

Diagnostiek:

Overig:

Verloop/dynamiek:

Enscenering:

Enscenerings-
middelen:

Informatie spontaan

Aanvullende
informatie




Tegenspelers/Slachtoffers

° Tegenspeler 4

Naam

Geslacht
Leeftijd
Rol

Gewond [JJa [INee
medische informatie

Gewond/Medische informatie:

Toedracht/situatie:

Medicatie:

Diagnostiek:

Overig:

Verloop/dynamiek:

Enscenering:

Enscenerings-
middelen:

Informatie spontaan

Aanvullende
informatie




Bronnen

Stuur je bronnen mee met het inzenden van dit document

Relevante procedures per fase

Aanrijdfase

Verkenningsfase

Inzetfase




Afbouwfase

Nazorgfase

(i]

Evaluatiepunten

DISCLAIMER:

Het invulbare scenariokaart is bedoeld om gebruikers de mogelijkheid te bieden hun eigen oefenscenario’s samen te stellen en publiekelijk beschikbaar te maken,
zodat hulpverleners wereldwijd hier gebruik van kunnen maken.

Ingezonden kaarten worden eerst door ons beoordeeld en — waar nodig — aangevuld of aangepast om de kwaliteit, toepasbaarheid en volledigheid te waarborgen.
Door het insturen van een scenariokaart draag je de inhoud vrijwillig over aan ons.

Let op dat alle informatie, teksten, afbeeldingen of andere elementen die je instuurt jouw eigen werk zijn. Gebruik geen materiaal van derden, tenzij je
zeker weet dat je toestemming hebt om dit te gebruiken én te delen. Afbeeldingen moeten rechtenvrij zijn (bijvoorbeeld copyright-free of Creative Commons met
toereikende rechten). Jij bent als inzender verantwoordelijk voor het correct gebruik van alle inhoud.

Je ontvangt geen vergoeding of credits voor je inzending, tenzij je ervoor kiest om je eigen logo toe te voegen. In dat geval kunnen we, na goedkeuring en
publicatie, jouw bijdrage vermelden onder “Met dank aan” op de scenariokaart.

Ook wanneer wij in de toekomst besluiten om (delen van) het scenariokaartensysteem achter een betaalmuur te plaatsen of commercieel aan te bieden, ontstaan
hierdoor geen rechten op een vergoeding, naamsvermelding of andere vorm van compensatie. Je bijdrage blijft vrijwillig, en wij behouden het recht om deze
verder te bewerken of aan te vullen zoals wij denken dat dit de toegevoegde waarde ten goede komt.

Ben je helemaal klaar? Stuur dan dit document met eventuele toebehoren naar marketing@fireware.nl
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